
 

  Pour candidater : 

Adresser : curriculum vitae et lettre de motivation à l’attention de Mme La Maire. 
Par mail à rh@scientrier.fr ou par voie postale à la Mairie de Scientrier : 19 rue de la Mairie – 74930 Scientrier 

 
 
 
 
 
Mairie de Scientrier 
19 rue de la Mairie 
74930 SCIENTRIER 
04.50.25.51.11 
contact@scientrier.fr 

 

Intitulé du poste : Animateur enfance-jeunesse 
Cadre d'emploi : Adjoint territorial d’animation 
Filière : Animation 
Catégorie : C 
Lieu de travail : Scientrier 

Durée : 2,5 mois (28/08/2023 – 15/11/2023) 
Date de parution de l’offre : 24/07/2023 
Date limite de candidature : 23/08/2023 
Durée hebdomadaire : 34.5H sur 5 jours

Dans le cadre du remplacement d’un agent en congé maternité, la Mairie de SCIENTRIER, 
recherche un animateur (F/H) enfance-jeunesse à temps non-complet (34h30 hebdo, 

annualisées), du 28/08/2023 au 15/11/2023. 

A SCIENTRIER, nous avons à cœur de proposer des animations innovantes à caractère 
éducatif et pédagogique : activités sportives, manuelles, culturelles, scientifiques, 

citoyennes... 

C'est au sein du service Enfance-Jeunesse de SCIENTRIER, sous la responsabilité du chef de 
service, que vous contribuerez au développement du projet éducatif global, gèrerez 

l'animation des activités, et assurerez un rôle d'accompagnement des publics accueillis. 

Si vous avez le sens du service public et des responsabilités, si vous êtes enthousiaste, 
dynamique, et que vous avez un goût prononcé pour le travail au contact des enfants ; 

rejoignez les équipes de SCIENTRIER ! 

NOS PETITS PLUS : 

* Participation aux frais de repas pendant la pause méridienne (restauration collective) 
* Primes : RIFSEEP (IFSE + CIA) 

* Supplément Familial de Traitement versé dès le 1er enfant 

 

SCIENTRIER RECRUTE : 

Un Animateur (F/H) enfance-jeunsesse  



 

  Pour candidater : 

Adresser : curriculum vitae et lettre de motivation à l’attention de Mme La Maire. 
Par mail à rh@scientrier.fr ou par voie postale à la Mairie de Scientrier : 19 rue de la Mairie – 74930 Scientrier 

Vos missions :  

Accueillir un groupe d’enfants (3-11 ans) 
Concevoir, proposer et mettre en œuvre des activités d’animation et de loisirs dans le cadre du 
projet éducatif 
Participer à l’élaboration du projet pédagogique 
Animer les temps périscolaires et les temps d’accueil de loisirs 
Veiller à la sécurité physique, morale et affective des enfants 
Accompagner l’enfant vers l’acquisition de l’autonomie 

Votre profil :  

NIVEAU :  BAFA ou équivalent souhaité 

EXPERIENCE : de 6 mois sur des fonctions équivalentes souhaitée 

VOS SAVOIRS : 

Missions, projets éducatifs, 
Structuration du service et valeurs partagées de l'animation, réseau de partenaires socio-
éducatifs  
Connaissances pédagogiques liées au public  
Méthodologie de construction d'un cycle d'activités,  
Technique d'animation  
Conditions matérielles et techniques des projets et des activités  
Rythme de l'enfant  
Activités d'éveil, sportives, culturelles, artistiques  
Techniques d'encadrement 

VOS SAVOIR-FAIRE : 

Analyser les besoins et les caractéristiques des publics accueillis, et y répondre ; 
Construire et développer et mettre en œuvre une démarche coopérative de projet ; 
Encadrer et animer des activités de loisirs et les adapter aux différents publics ; 
Concevoir et planifier des séances en adaptant des supports d'animation en lien avec le projet 
pédagogique ; 
Être à l'écoute, respecter les capacités/l'expression/la créativité de l'individu ; 
Recevoir et transmettre des informations aux parents ; 
Impulser et animer la dynamique du groupe ; 
Repérer les jeunes en difficulté et signaler la situation au responsable de la structure ; 

VOS SAVOIR-ETRE : 

Responsable 
Pédagogue 
Dynamique 
Observateur pour analyser et repérer les enfants en difficulté 
Créatif, Sportif 


